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EL USO DEL COMPUTADOR EN EL CINE

"Nunca hasta hoy han bebido los
hombres cosas azules, malvas o
vioielas.

La humanidad de hoy behe con
i0s 0jos:

estd borracha de arco ins...” {1}

José Maria Pemsn (1931)
INTRODUCCION

Cuando los pioneros del cine co-
menzaron a lanzar sus primeras pelicu-
Ias a principios del siglo XX, nunca ima-
ginaron los recursos y las tecnologias
tan avanzadas que utilizaria el cine
afios desués. Asi como el sonido y el
color causaron una revolucién en la
pantalla giganie, aclyalmenie e! uso
del computador se ha constituido en
una nueva herramienta que ha permiti-

Carlos Botero Chica y
Luis G. Restrepo Rivas.

do mtroducir nuevos elementos de tra-
bajo en la industria cinematogralica.
Actualmente con la incorporacion de
imagenes computarizadas para lograr
efectos especiales, la grabacién de so-
nidos electronicos en 1as bandas sono-
ras, los dibujes animados y el nuevo
proceso de "coloracidn™ de las anti-
guas peliculas en blanco y negro, el
uso del computador en el cine ha co-
menzado a marcar un hito en el sépti-
mo arte.

En el inicio del decenio de los 80
un suehio se convirlié en realidad, por
primera vez, en peliculas como
"Tron*, “El retorno de Jedi” y "Star
Trek 1" se incorporaron imigenes ge-
neradas por computador, estas pelicu-
las se proyectaron en mullitud de
paises, los efectos especiales presen-



