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encarga de elaborar unas escenas cla-
ves, que comesponden & tomas nue-
vas, donde un parsonaje u objeto en-
{ra 0 cambia radicalmente de aparien-
cia. Una vez realizados estos cuadios
claves, otros dibujantes —que pue-
den ser menos experios— realizan la
labor de “lienar® la transicién de un
cuadro a olro con los dibujos interme-
dios que permitiran al espectador ver
una accion fluida.

Ahora bien, en los casos mas sen-
cillos, siempre gue haya suficientes
cuadros claves disponibles, los dibu-
jos inlermedios se pueden obtener
pof inlerpolacion entre los cuadros cla-
ves extremos de la secuencia, y esta
es una tarea que puede realizar facil-
mente el computador. Destacados pio-
neros de esta técnica fueron los reali-
zadores canadienses paltrocinados
por el National Film Board de Canadj
{4).

Para escenas mas realistas y com-
plejas el computador no sé puede limi-
lar a una interpolacién en un plano, si-
no.que requiere una descripcién com-
plela tridimensional de los objetos, y
€n este caso ya no tiene sentido que
un dibujante realice unos cuadros cla-
ves, el computador puede desplegar
lodas las escenas, una vez se le han
descrito los objetos que debe desple-
gar y transformar, Las principales apli-
caciones de estas técnicas han sido
en la simulacién de vuelos y en la pu-
blicidad para televisidn.

MUSICA Y
EFECTOS SONOROS

Los computadores también han pene-

Irado en la elaboracién de los sonidos
de aigunas peliculas comerciales con.
temporaneas como “The Slepfather
y "Cazadores de! arca perdida”,

El origen de los sonidos ulilizados
toma dos formas: 1a sintesis y el myes-
trea. En Ia sinteiss, la generacién de
sonidos —bien sea mdsica, efeclog
S0N0ros ¢ voces-— se produce directa-
mente por medio de circuitos electrdni-
€os como osciladores, filtros y mezcla-
dores. En el muestreo se captan soni-
dos nalurales o producidos por olros
instrumentos, para ser manipulados e-
lectrénicamente. Cualquiera que sea
el origen de los sonidos, la aplicacién
del computador es posible gracias a
un proceso de “digitalizacion”, que
consiste en la representacidn ce los
sonides por medio de numeros en el
mierior del computador (5).

Fuera de paniicipar en la modilica-
cién y combinacion de sonidos obteni-
dos por cualquiera de los dos mélo-
dos mencionades, el computador tam-
bién ha sido utilizado para controlar sin-
tetizadores y otros instrumentos musi-
cales. Este control lo ejecuta et compu-
tador a través de un dispositivo de in-
terconexion, conccido como “injerfaz
MIDI", el cual ha sido adoptade desde
agosto de 1983 como norma por los 1a-
bricantes de sintetizadores y equipos
similares que desean que sus produc-
tos puedan ser controlados por com-
putador.

Como ejemplos de estos efectos
sonoros se pueden mencionar los lo-
grados por el estudio Seraline FX para
las peliculas "Star Trek I* y "Star Trek
II°, “Poltergeist 27, y “Tron". Este estu-



