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El uso del computador en al cine

intensidad de luz diferente. A su vez
mediante los comandos del compula-
dor se puede cambiar la intensidad de
luz, coniraste, brillo y suministrar color
a cada uno de los 525.000 puntos o
“pixels” que anles aparecian en blan-
co y negro. Sin embargo el trabajo de
los digitadores en la mayoria de los ca-
sos esid encaminado a suministrar co-
lor porque la pelicula en blanco y ne-
gro tiene el brillo, contraste e inlensi-
dad de luz apropiado.

Estos computadores graficos tie-
nen la capacidad de combinar y mez-
clar tantos colores como sea nece-
sario para conseguir las tonalidades
deseadas, en, la actualidad existen
computadores‘lgraﬁcos capaces de su-
minisirar hasia 16.700.000 cclores di-
ferentes. Sin embargo en el proceso
de la coloracién se utilizan 4096 tonali-
dades diferentes para cada pelicula,
eslo equivale al producto de 64 x 64
porque una toma recibe hasta 64 colo-
res diferentes. Esta limitacion esta ba-
sada en que el ojo humano pare perci-
bir 1a continuidad de 1a imagen necesi-
ta ver la misma toma 30 veces por se-
gundo. A su vez cada toma tiene dos
campos entrelazados entre si, produ-
ciéndose en definitiva 60 tomas por
segundo.

El siguiente paso consiste en colo-
rear adecuadamente cada parte de la
escena, actualmente se utilizan dos
procesos diferentes: un primer siste-
ma consiste en colorear y cambiaria in-
tensidad de luz de cada punto o "pi-
xel". El otro sistema se basa en ia colo-
racion de zonas, siluetas y contornos;
utilizando palabra de los técnicos se
colocan “mascaras® sobre dreas que

comparten la misrma intensidad de juz

y se colorean areas amplias de la esce-

na en lugar de cosas y lormas indivi-

duales. En ambos sistemas el compu-

tador almacena {a informacién de bri-
llo, conlraste @ intensidad de luz que
se ha suministrado a cada toma, cuan-
do pasa a la secuencia siguiente que
en general puede varias muy poco
con la interior, el computador automati-
camente continba ahadiendo los mis-
mos colores, hasta uque se pasa a
otra escena o secuencia donde los
contornos, imagenes o intensidades
de lwz varian fundamentalmente, en-
tonces hay que volver a empezar el
trabajo de coloracion de nuevo.

Aunque jos computadores hacen
automaticamenie pane del trabajo, Ia
labor se torna dispendiosa porque en
algunas escenas se producen cam-
bios muy rapidos en las personas u
objetos y ocurre ue el computador
no es capaz de seguir estos cambios
con la misma velocidad y entonces so-
licila nuevas instrucciones. En otras
ocasiones al pasar a ofra secuencia o
{otograma los contornos o areas adya-
¢entes aungue tienen brillo parecido
los colores erdn diferentes a ia se-
cuencia anterior y si el computador co-
loca o superpone un color sobre olro,
la imagen se ve borrosa, por esta ra-
z6n los contomes ¢ zonas a colorear
deben estar perfectamente definidas.

Finalmente después de este pro-
ceso la pelicuta se pasa de nuevo una
y otra vez, con el fin de corregir las po-
sibles fallas y limpiar de impurezas la
cinta al méximo. También es muy im-
porlante que los colores permanez-
can inmutables entre escena y 65C0-



