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en el afio de 1971, el laboratoric de
propulsién a chorro de la Nasa contra-
16 a Wilson Markle, quien posterior-
mente obtendria éxilo en esios expe-
rimentos. Aclueatimente Markle ha mon-
tado su propia empresa para colorear
peliculas o documentales fimados en
blanco y negro.

El proceso

El primer paso consisle en sacar
una copia en una cinta de video de al-
ta calidad de 2.54 cm. (1") de la pelicu-
fa en blanco y negro. Una vez se ha
transferido la pelicula se hace un re-
cuento computarizado de las diferen-
les escenas, el numero de tomas den-
tro de la escena y aun de los variados
movimentos de cada loma. Esta nume-
Facidon permite traer las lomas desea-
das en el momento que se requiera,
con el fin de hacer adiciones ¢ modifi-
caciones (7).

Antes de empezar a afiadir color a

las peliculas se conforma un equipo
de personas coordinado por un “direc-
lor de arte™, quien se encarga de averi-
guar ios detailes relacionados con los
colores de los trajes y escenarios que
se utilizaron cuandoe la pelicula fue fil-
mada en blanco y negro. Para cumplir
con este propdsito se recurre a los afi-
ches publicitarios de la época, a veces
el equipo se desplaza hasla la Wes-
lern Costume Co. de Hollywood para
ver el color de los trajes que se ulilizd
durante 6! rodaje de ia pelicula, 0 aun
el equipo en ofras ocasiones hace in-

vesligaciones en las bibliolecas o

archives histéricos de los estudios pa-

ra observar maquelas de edificios y fo-

los de avisos, peblados, objetos, vehi-

culos u otro tipo de utileria que pueda

dar_* indicio de los colores utilizados an-
leriormente. Aun detalles tan syiles
como el color de un traje, una cortina o
del piso podrian proporcionar las pis-
tas para descubrir las tonalidades de
Color usadas en una toma. E! “director
de arte” también se apoya en los libre-
10s o en ias novelas en fas cuales se
baso el filme para darse una idea clara
del marco de referencia histérico de |a
pelicula en blanco y negro. Luego de
haber enumerado las lomas y de discu-
tir los detalles relacionados con ! co-
ior que deben llevar los trajes, los au-
l0s, el color del cabelio de los protago-
nisias y de otras imagenes que apare-
cen a menudo en ia pelicula, los técni-
COs en computadores inician la fabor
de la coloracion. Este proceso es ien-
lo, por ejemplo para colorear la pelicu-
ia musical de “Yankee Doodle Dandy"
en donde por |a rapidez en que se su-
ceden las tomas y la cantidad de ex-
tras que aparecen fue necesario traba-
jar durante 60 dias, en diez cuarios di-
ferentes de compaginacion y emplear
tres turnos diarios de técnicos. Se ha
calculado que colorear un minuto de
pelicula tarda aproximadamente 4 ho-
ras. La cinta de video a la cual ha sido
translerida la pelicula en blanco y-ne-
gro se¢ monta en un computador que a
su vez reproduce la imagen en una
pantalla, policromatica (obviamente las
imagenes aparecen en blanco y ne-
gro), pero el computador puede dete-
ner cada imagen y suministra la infor-
macién de la intenisidad de luz, colory

contraste de cada punto o "pixel” que

contiene en ese momenio la pantalla.

Cada vez que aparece una imagen se

reproduce en pantalla mediante la su-

cesion de 525.000 puntos o "pixels’,

los cuales tienen un brillo, contraste o



