Eluso del computador en el cine

tados en estas im&genes lograron cau-
tivar a miles de espectadores por su
veracidad y rapidez de movimiento, pa-
recian escenas fiimadas de la realidad
con un equipo especial. Sin embargo,
estas escenas habian sido creadas en
computador y a un coste mucho mas
bajo del que requiere una pelicufa
convencional en la cual se fabrican fac-
similes, maquelas o replicas de obje-
tos estaticos o animados electromeca-
nicamente. Sibien fas pelicula mencio-
nadas eran las primeras que meoslra-
ban imagenes o eleclos sintetizados
por computador, realmehte se trataba
del arribo al cine comercial de Jécnicas
que hasta ese momento habian sido
experimentales, y ulilizadas sofamen-
te por algunos centros de investiga-
cidn y por unos pogos arlistas de van-
guardia (2).

Lacompafiia Lucasfilmfue posible-
mente la primera productora cinemato-
grafica comercial que reconocid expli-
cilamente la ulilidad de aplicar el com-
putador no solamente en el logro de
imagenes o efeclos especiales, sino
de ranera global, incluyendo el con-
trol de movimientos de la cadmara, el
proceso de la banda sonora y las fun-

ciones administrativas durante fa pro-
duccign (3).

' Fuera de los progresos en el pro-
Pio campo de los computadores, otro
faclor que ha contribuido a los nuevos
logros ha sido el desarrollo de siste-
mas de video y televisién cada vez
ma_s solisticados. Si bien Ja calidad de
la |m‘agen de video es generalmente
Muly inferior a la def cine, Ia utilizacién
c':ie_el.wdeo. por ejemplo para pruebas
Iniciales de puesta en escena, permi-

te cierta agilidad al productor por Ia dis-
ponibilidad inmediata de las image-
nes. Por su naturaleza lécnica, el vide-
0 es susceplible de un proceos elec-
trénice, de manera mas directa que el
cine.

Las aplicaciones del computador
en el cineg son muy variadas, por lo
cual ef presente articulo se ha limitado
a las menos conocidas en nuestro me-
dio: la intermediacién en dibujos ani-
mados, la produccién de etecies so-
noros y la coloracién de peliculas que
originalmente fueron filmada en blan-
CO ¥ NEQLO.

LA INTERMEDIACION EN
DIBUJOS ANIMADROS

Entre los primeros logros dtiles de la
sintesis de imagenes por computador
aplicada al cine, existe una técnica en
el campo de los dibujos animados, de-
nominada "inlermediacion™ o "in-bel-
weening”. Esta técnica, que se expli-
ca a continuacion, aunque sencilla, re-
presentd un gran avance en este cam-

po.

La produccion tradicional de dibu-
jos animados es una tarea muy laborio-
sa, que requiere la elaboracion ma-
nuat de cientos o miles de dibujos,
siendo la gran mayoria muy parecidos
enlre sk. Si se trala de una realizacion
por un sola individuo, generalmente
este debe limitarse a un {ilm de muy
corta duracidn, cualquier preduccion
mayor requiere la panicipacién de un
equipo de persconas. Los estudios de
produceién de dibujos animados han
desarroliado un sistema de divisién
del trabajo, en el cual un dibujante se



