Taxonomia de los principales temas de | A
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DEFINICIONES, UBICACION CONCEPTUAL E HISTORIADE LA |.A.

CoMPLEJIDAD COMPUTACIONAL, EXPLOSION COMBINATORIA, DOMINIOS NO
ESTRUCTURADOS Y SENTIDO COMUN

PROBLEMAS Y ESPACIOS DE ESTADOS

TECNICAS DE BUSQUEDA EN ESPACIOS DE ESTADOS
4.1. BUSQUEDA PRIMERO EN AMPLITUD
4.2. BUSQUEDA PRIMERO EN PROFUNDIDAD
4.3. ALGORITMO A*
4.4. REDUCCION DE PROBLEMAS Y GRAFOS Y/O
45. Los JUEGOS

45.1. Busqueda MiniMax

45.2. Poda Alfa-Beta
LENGUAJE COMMON LISP
5.1. INTRODUCCION
5.2. Tipos DE DATOS
5.3.  LisTAs Y OTRAS ESTRUCTURAS DE DATOS
5.4. FUNCIONES Y PROGRAMACION FUNCIONAL
5.5. CoNTROL DE EJECUCION Y RECURSION
5.6. ENTRADA Y SALIDA
5.7. MAcCRos
5.8.  ORIENTACION A OBJETOS: CLOS

LENGUAJE PROLOG

6.1. INTRODUCCION A LA PROGRAMACION DECLARATIVA
6.2. HECHOS SIMPLES

6.3. HECHOS CON ARGMENTOS

6.4. VARIABLES Y UNIFICACION

6.5. REecLAS

6.6. BUSQUEDA

6.7. RECURSION

6.8. ListAs



10.

REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO
7.1. Loacica bE PREDICADOS

7.2. REPRESENTACION MEDIANTE REGLAS

7.2.1. Tratamiento de la Incertidumbre
7.2.1.1.Métodos Estadisticos (Bayes)
7.2.1.2.Factores de Certeza
7.2.1.3.Teoria de Dempster-Schafer
7.2.1.4.L.6gica Difusa o Borrosa

7.3. REPRESENTACION MEDIANTE REDES SEMANTICAS
7.4. REPRESENTACION MEDIANTE MARCOS

7.5. TEecNICAS DE DEPENDENCIA CONCEPTUAL

7.6. REPRESENTACION MEDIANTE GUIONES

LA PLANIFICACION

8.1. NIVELES DE PLANIFICACION, PLANIFICACION JERARQUICA
8.2. SisTEMA STRIPS

8.3.  PLANIFICACION NO LINEAL

8.4. OTrROS METODOS

RAZONAMIENTO AUTOMATIZADO
9.1. CALcuLo DE PREDICADOS

9.2. REGLAS DE INFERENCIA
9.2.1. Unificacién
9.2.2. Resolucién
9.2.3. Universo y Base de Herbrand
9.2.4. Otras Reglas de Inferencia

9.3. RAzONAMIENTO BAsSADO EN CASOS

9.4. RAZONAMIENTO ANALOGICO

9.5. RAzONAMIENTO CUALITATIVO

9.6. RAZONAMIENTO TEMPORAL

9.7. Locica BORROSA Y RAZONAMIENTO DIFUSO
9.8. RAzoNAMIENTO NO MONOTONICO

EL APRENDIZAJE: SISTEMAS DISCENTES Y ADAPTATIVOS

10.1. MoTIvACION, OBJETIVOS, DEFINICIONES Y EVALUACION DE DESEMPERNO

10.2. METODOS SIMBOLICOS Y ESTADISTICOS
10.2.1. Adquisicién de conceptos por Generalizacién/Especializacion
10.2.2. Algoritmo ID3
10.2.3. Algortimos AQ



10.3. REDES NEURONALES

10.3.1.
10.3.2.
10.3.3.
10.3.4.
10.3.5.
10.3.6.
10.3.7.
10.3.8.
10.3.9.
10.3.10.
10.3.11.
10.3.12.
10.3.13.

Redes Neuronales Naturales
Naturaleza de la Computacién neuronal
Red de Hebb

Perceptrones

Adeline y Madaline

Retropropagacion

Redes de Hopfield y Memoria Asociativa
Memoria Asociativa Bidireccional
Maquina de Boltzman

Mapas Autoorzanizantes

Aprendizaje competitivo

Resonancia Adaptativa

Neocognitrén

10.4. ComPUTACION EvoLuTiva

10.4.1.
10.4.2.
10.4.3.
10.4.4.
10.4.5.

Algoritmos Genéticos (J. Holland)
Estrategias de Evolucion (H.-P. Schwefel)
Programacion Evolutiva (L. J. Fogel)
Programacion Genética (J. Koza)
Algortimos Culturales (R. G. Reynolds)

11. PERCEPCIONY RECONOCIMIENTO
11.1. RECONOCIMIENTO DE PATRONES

11.1.1.

11.1.2.

11.1.3.

Métodos Estadisticos

11.1.1.1.Clasificacién Supervisada

11.1.1.2.Clasificacion No Supervisada y Andlisis de Conglomerados
Meétodos Sintactico-Estructurales

11.1.2.1.Introduccién a Lenguajes y Graméaticas Formales
11.1.2.2.Gramaticas Lineales

11.1.2.3.Gramaticas de Dimensiones Superiores

11.1.2.4. Aplicaciones

Métodos Neuronales

11.2. VISION ARTIFICIAL

11.2.1.
11.2.2.
11.2.3.
11.2.4.
11.2.5.
11.2.6.
11.2.7.
11.2.8.

Adquisicion de Imagenes
Técnicas de lluminacion
Preprocesamiento
Segmentacion

Descripcion e Interpretacion
Morfologia Matematica
Vision Tridimensional
Tratamiento del Movimiento

11.3. RECONOCIMIENTO DEL HABLA



12.

13.

SISTEMAS BASADOS EN CONOCIMIENTO

12.1.
12.2.
12.3.
12.4.
12.5.
12.6.
12.7.
12.8.
12.9.

12.10.
12.11.
12.12.

12.13.

DEFINICION, MOTIVACION, ORIGENES
ARQUITECTURA DE UN S.B.C.

CRITERIOS DE APLICABILIDAD DE UN S.B.C.

CicLo pe VIDA DE UN S.B.C.

Locica

EL CONOCIMIENTO Y SU REPRESENTACION
REPRESENTACION DEL CONOCIMIENTO CON MARCOS
Los PROCESOS DE INFERENCIA

INCERTIDUMBRE Y RAZONAMIENTO APROXIMADO

12.9.1. Métodos Probabilisticos

12.9.2. Factores de Certeza

12.9.3. Aplicacion de Ldogica Borrosa y Razonamiento Difuso
12.9.4. Teoria de la Evidencia de Dempster-Schaffer

12.9.5. Aplicacion del Razonamiento No Monotonico
INGENIERIA DEL CONOCIMIENTO

INTRODUCCION A LA METODOLOGIA KADS

ADQUISICION DEL CONOCIMIENTO

12.12.1. Comprensién General del Dominio y la Tarea

12.12.2. Descomposicion Funcional y Estrategias

12.12.3. Comprension del Proceso de Razonamiento

12.12.4. Organizacion de los Conocimientos

12.12.5. El Modelo Conceptual

12.12.6. Técnicas de Entrevista para Adquisicion de Conocimientos

VALIDACION Y VERIFICACION DE SISTEMAS BASADOS EN CONOCIMIENTO

PROCESAMIENTO DE LENGUAJE NATURAL

13.1.
13.2.
13.3.
13.4.
13.5.
13.6.
13.7.
13.8.
13.9.
13.10.

BASES DE LINGUISTICA

REDES DE TRANSICION FINITAS

REDES DE TRANSICION RECURSIVAS Y AMPLIADAS
SINTAXIS Y GRAMATICAS GENERATIVAS
GRAMATICAS DE CASO

REPRESENTACIONES DE SEMANTICA

EL PROBLEMA DE LA AMBIGUEDAD

TEORIA DE LA DEPENDENCIA CONCEPTUAL
MANEJO DE DIALOGOS

ENFOQUES DE LA TRADUCCION AUTOMATICA



14.

15.

16.

17.

INTELIGENCIA ARTIFICIAL DISTRIBUIDA
14.1. SISTEMAS CON TABLERO
14.2. AGENTES

EXPLOTACION DE DATOS

15.1. INTRODUCCION A LA EXPLOTACION DE DATOS

15.2. EXPLOTACION DE DATOS USANDO REDES NEURONALES
15.3. EXPLOTACION DE DATOS USANDO TECNICAS ESTADISTICAS
15.4. EXPLOTACION DE DATOS USANDO INDUCCION DE REGLAS

15.5. ExpPLOTACION DE DATOS USANDO COMPUTACION EVOLUTIVA
15.5.1. Preparacion de los Datos
15.5.2. Seleccién de Arquitecturas de Redes para Explotacién de Datos
15.5.3. Entrenamiento
15.5.4. Aspectos practicos de la aplicaciéon

15.6. CASOs DE APLICACION

ROBOTICA

16.1. INTRODUCCION

16.2. RoBoOTS AUTONOMOS

16.3. SENSORES Y EFECTORES

16.4. FusiON DE DATOS

16.5. ARQUITECTURAS CLASICAS

16.6. ARQUITECTURAS DE SUBSUMISION

GESTION DEL CONOCIMIENTO



